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Parcours chasse aux balises - ™
3 Légende
Io’ En utilisant la c_arte d'orientation, partez a la _ ey it e ihikan
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE chasse aux balises dans les parcs et le marais. ~~~__Courbe intermédiaire
Le but est de trouver et de poingonner un T " Abrupt - Levée de terre

™ __~ Fossé - Ravine
+ Butte - Butte allongée
v Pelite dépression - Trou
Variante: course au score avec un temps Terrain accidenté
imposé. ™ __» Falaise infranchissable
M ~™ ___~ Falaise franchissable

maximum de balises.
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